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A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR
VOUS-MEME OU PAR VOTRE ENFANT

l. - Précautions a prendre dans tous les cas pour |'utilisation d'un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous &tes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous
gue vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre
écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté & un écran,
jouez & bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le
cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze
minutes toutes les heures.

Il. - Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant,
le cas échéant, des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types
de stimulations lumineuses fortes : succession rapide d'images ou répétition de
figures géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent
a des crises lorsqu'elles jouent & certains jeux vidéo comportant de telles
stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais
été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie. Si vous-méme ou un membre de
votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte
de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin
avant toute utilisation. Les parents se doivent également d'étre particulierement
attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou
votre enfant présentez un des symptdmes suivants : vertige, trouble de la vision,
contraction des yeux ou des muscles, trouble de l'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser
immédiatement de jouer et consulter un méedecin.

tah!e des matiéres

Inttodiiction. .. .. .. . ... ... . 02

Personnages principauxdujeu ................ 02
Installation du jeu / Matériel nécessaire ........ .03
Menumrinelpal .. ... ... .. 000000, ...04
lejeud ....... .... L G
sHlUD (Egrande joyy .. 00 .. .. 06
*Menudejeu ....... L 07
cAmmesdgiey oL 07
sFichieresur Xiti ... ... ... .. .. .... .. 09
sLesobjets ...... e ...
Mode multijoueur ....... L e 10
sPatiesLAN .. ...... .. ... .. . e 10
» Modes de jeu multijoueur ....... L 10
+ Parties sur Internet . . . ... .. . -
Utiliser Unreal® Editor ............ . 1
Service clientetgarantie ................. L. 15




ntroduction

Les Etats-Unis.
Le pays est encore en etat de choc apres l'assassinat du Président Sheridan.

Vous vous reveliiez amnésique et blesse sur une plage deserte de la cote est. Les
seuls indices de votre identité sont le nombre XIlI, tatoué prés de votre clavicule, et une
cle de consrgne : -

Bien que votre mémoire vous laisse tomber, vous découvrez que vous dlsposez des
réflexes d'un combattant professionnel parfaitement entrainé.

Vous vous mettez en route, a la recherche de votre passé, découvrant que Vous avez
joué un réle dans le meurtre du Président des Etats-Unis et mettant au jour la plus
effarante conspiration jamais montée dans toute I'histoire du pays.

PErsonNages principaux

Général Carrington. |l semble en savoir beaucoup sur votre pé.ssé.-.ll esl convaincu gue
vous étes innocent, et fera tout son possible pour vous aider ét découvrir Ea vérité.

Jones. L'aide de camp de Carrington. Avant tout, elle est soldat, extrémement blen
entrainée, et veille sur vous lorsque les choses se carsent vraiment. '

Amos. Ponte du FBI, Amos_est__charge de l'enguéte sur la consp't'ration liece a
I'assassinat du président. - : e

La Mangouste. Un tueur sans merci qui ifaque Xl pour le compte de la Conspiration.
Tant qu'il n'aura pas rempli son contrat, rien ne se mettra en travers de sa route

Numeéro 1. |l est le chef occulte de la Conspiration respon_sab!e-de I'as'sassinai du
Président Sheridan. Serez-vous capable de contrer ses desseins machiavéliques ?

Vidéo: carte accélératrice 3D compatlee DirectX® 8.1, avec 32

- MO de mémoire vidéo au m:nsmum

anh ler xm sur votre nrdmatl_ur

1 _'_Demarrez votre ordmateur

e Inserez le CD de )(Ili dans votre Iecteur de CD rom. Le. menu d‘executlon

automahque devrait apparaatre

.Remarque si I'exécution automatique est désactivée, double cllquez sur licéne
~ Poste de Travail placée sur votre bureau, puis sur l'icéne de votre lecteur de CD.
~ Cette opération devrait faire apparaitre le menu d'exécution automatique.

. 3. Cliquez sur le bouton Installer XlII. La routine d'installation vous guidera & travers

les diverses étapes d'installation du jeu. Aprés avoir créé un répertoire pour XIil, le
_ jeu sera automatique installé sur votre disque dur. De plus, le programme vérifiera

si votre ordinateur dispose d'une version assez récente de DirectX®. Si la version

n'est pas suffisante pour le jeu ou si DirectX® n'est pas installé, le programme vous

proposera d'installer DirectX® v8.1. Vous ne pourrez pas joter a Xlil si votre
_ ordmateur ne dispose pas de ia vers:on 8.1 au mlmmum e o

CONFIGURATION MINIMALE NECESSAIHE
Processeur: Pentium Il 700 MHz ou équivalent.

:: Systéme d exptoilatlon Windows 98, Windows Me, Wlndows 2000 ou Windows XP.

Mémoire: 128 MO de RAM
COnlroIes..clawer_ et souns.

‘Disque dur: 1.2 Go d'espace libre sur le disque dur.

Lecteur CD-rom: 12X 0u'mi'elj>'c

MO de memoire vidéo au minimum.
Son: carte son 16 bits compatlble DirectX®.

Jeu par Internet/réseau: conne)(]on TCF‘:IP avec 56 8 Kbps ou
connemon LAN . .

ONFIGURATION REC MMANDEE
Processeur: 1 Ghz ou mieux.
Mémoire: 256 MO de RAM.
Vidéo: Carte acceleratnce 3D compatible DirectX® 8.1, avec 64

Jeu par Internet/réseau: Connemon TCP/IP avec 128 Kbps.




LN o {8 L ' s

ecran de sélection de
rl

profi!

Sélectionner le profil voulu et appuyez sur Entree

pour confirmer. Votre profil contient toutes les

informations sur vos parties précedentes : Vos

sauvegardes en Mode Solo, le profil de votre

personnage en mode Multqoueur LAN et sur
Internet, . samz'.m-

- Charger une partie: sélectionnez la partie que
vous voulez charger, puis appuyez sur Entrée
pour confirmer votre choix.

i i ; " - : . |.| i
Sélectionnez “Jouer avec le profil par défaut” pour jouer sans créer de profil. ment d Bs 0 |3 tons
Sélectionnez "Nouveau Profil" pour créer un nouveau profil. -

: . sl v i Verrou parental: activez cette option our retirer
Si vous avez déja un profil, sélectionnez-le et appuyez sur Entrée. E pion e

les effets graphlques wolenis du jeu.

. Audio: cette option pern"iet_ de modifier les
~ réglages audio de XIl. _
Musique: activer ou désactiver la musique.
Bruitages: réglage des sons dans le jeu. e o

ecran principa!

Continuer: permet de continuer la derniére partie
en cours.

Nouvelle partie: permet de commencer une
nouvelle partie de Xl

Charger une partie: permet de charger une
ancienne sauvegarde :

Vidéo: cette option permet de modifier les
réglages video de Xlil.

Luminosité: utilisez le curseur pour régler la luminosité des images.

Multijoueur: permet d'acceder au M_ode

Multijoueur de Xlil e B | : Gamma: utilisez le curseur pour régler la correction gamma.
Options: permet d'ouvrir le menu des opmns dejeu Contraste: utilisez le curseur pour régler le contraste des
- L images.

ecran continuer

Jouer: permet de recommencer la derniére partie
sauvegardée. Vous reprendrez au debut de Ia
derniere carte jouée.

Histoire: cette option affiche un résume des
missions terminées et des moments clés de
I'aventure.

Résolution : Choisissez la résolution pour le jeu.

. Commandes: sélectionnez cette option pour redéfinir vos
. commandes de jeu.

- Difficulté: permet de régler la difficulté du jeu.
Arcade: mode de jeu facile.
Normal: mode de jeu normal.

Compétences: sélectionnez cette option pour = = - s e Réaliste: mode de jeu difficile.
consulter les compétences acquuses par Xl
pendant son périple.

Documents: sélectionnez cette option pour consulter tous les
documents :mpoﬂants trouves par Xl

La Conspiration: cet écran vous mcntre les membres de la
Conspiration que vous avez déja démasqués. .




le jeu

Vous étes maintenant prét a commencer l'aventure de XIii |

HUD {Egran de '|egl

Le HUD (Ecran de jeu) fournit des mformatlons essen‘uelles au joueur : points de vie,
armure et munmons de l'arme utilisee.

Casque
Armure: .
Points de vie de XIlI

Munitions dans le chargeur / munitions totales /
munitions de l'attaque secondaire.

Lorsque tes’points de vie de XlIl tombent & zéro,
il meurt. Pendant la partie, vous trouverez des kits
medicaux pour le soigner. Vous trouverez
également des gilets pare-balles et des casques pour augmenter votre "armure”,

Vous rencontrerez de nombreux ennemis qui tenteront de vous éliminer. Lorsque vous
étes attaque, une fleche rouge est affichée a I'écran pour vous rndiquer la provenance
du tir ennemi.

Parfois, des images apparaitront a I'écran pour
vous avertir d'un danger imminent.

Xl dispose d'un sixieme sens et peut flairer le
danger quelques secondes avant gu'il n'y soit
confronté : un signal dans 'angle inférieur gauche
de I'écran est activé lorsqu'un ennemi approche.
De plus, vous pouvez entendre les pas des
ennemis a proximite.

~ Bien moins précis s'il est lancé de trop loin.

. Grenade

:”_precautlon sous pelne de vous falre sauter en méme temps que
3vos ennemls e

menu de jeu

Pendant la: pame appuyez sur la touche
Echap pour accéder au menu. -

Sauvegarder la partie: cette option permet
de sauvegarder votre partie en cours.
Remarque: cette sauvegarde vous permet
de reprendre la partie au début du niveau en
cours. Un point de passage au milieu des
missions les plus longues vous permetira de
reprendre a partir de ce point si vous mourez
dans la deumeme partie de la mission.

W permet de reprendre la partie en cours.
Commandes: sélectionnez cette opﬁon pour accéder a Iecran des commandes.

Compétences: selectionnez cetie ophon pour consulter les compétences acquises par
X, ainsi qu'une description de leurs methodes d'utilisations.

Réessaver: sélectionnez cette option pour reprendre le niveau en cours depuis le debut
Menu grmcipa - permet de qumer la parue en cours et de retoumer au menu principal.

:armLs dE xul

XIII peut unllser un formidable arsenal. Chaque arme peut étre utilisée normalemem ou
en mode de tir secondaire.

Sitee

Trés efficace au corps & corps et & courte portée.

mm

L'arme de poing la plus fréquente dans le jeu. Il est
possible de lui ajouter un silencieux pour les missions
dinfiltration. .

Une arme extrémement puissante. A utiliser avec




44 Spécial

Un pistolet trés puissant. |l est efficace a courte comme a moyenne portée.

_ Ces armes servent a courte portée. Ce sont des armes
puissantes, mais cet avantage est compensé par une cadence de feu relativement
faible.

Harpon

Bien que congue pour le combat sous-marin, cette arme peut aussi éire

utile sur le plancher des vaches.

Arbalétes

Il existe deux modéles de ces armes silencieuses, la premiére est trés
classique, l'autre dispose d'un chargeur de trois carreaux. Elles sont idéales pour
éliminer de loin les soldats en faction.

Minigun

Un pistolet-mitrailleur. Il est extrémement efficace a courte portée, mais méfiez-
vous du recul lorsque vous tirez en rafale.

Kalash

L'arme favorite des mercenaires a la solde de la Conspiration. Elle est
aussi efficace a courte qu'a moyenne portée.

Fusil d'assaut

Aussi dangereux que sa jumelle, la Kalash. De plus, cette arme est
équipée d'un lance-grenades, mortel dans les espaces clos.

Mitrailleuse

Une mitrailleuse lourde. Il s'agit de l'une des
armes les plus puissantes du jeu. Elle a cependant un défaut
majeur, son poids élevé qui oblige XIll se déplacer plus
lentement lorsqu'il 'utilise.

Bazooka

Sans conteste l'arme la plus puissante du jeu. Elle peut tuer de
nombreux ennemis d'un seul coup. Prenez garde a ne pas l'utiliser a courte portée si
vous ne voulez pas vous blesser.

Fusil de sniper

Le fusil de sniper a une portée et une puissance exceptionnelles qui lui
permettent de ne pas pélir devant les fusils d'assaut. Il est particuliérement utile pour
éliminer les ennemis en embuscade ou a frés longue poriée.

fichiers sur ximi
Vous trouverez de nombreux fichiers concernant XllI pendant votre périple. Lorsque

vous les ramassez, Xlll apprend une nouvelle compétence, telle que la maniére de
mieux utiliser les kits médicaux, par exemple.

OBJETS

_ Kit médical: permet de récupérer 25 points de vie ou 50 si vous avez appris
la compeétence appropriée.

Grand kit medical: permet de récupérer 50 points de
vie ou 100 si vous avez appris la compétence appropriee.

Clé: chaque clé correspond a une serrure
particuliére. Vous trouverez nombre de clés sur les gardes.

Crochet: un outil essentiel pour deverrouilier les
serrures, meéme les plus tenaces.

Carte magnétique: les batiments les mieux protégés
utilisent ces systémes de sécurité trés sophistigués.

Grappin: le grappin vous permettra d'atteindre
certains lieux du jeu plutét difficiles d'acces, tant en extérieur
qu'en interieur,




mode multijoueur

Ce chapitre vous donne toutes les informations
nécessaires pour profiter au maximum du mode
multijoueur de XIII.

Profil multijoueur: permet de definir votre nom
et d'autres détails comme votre apparence.

Combattre des bots: utilisez cette option pour
jouer contre les bots

Rejoindre une partie LAN: utilisez cette option pour trouver une partre sur un reseau

local TCP/IP.
Accueillir une partie LAN: crée une partie sur un réseau local TQP_!EP. :
Lorsgue vous créez une partie multijoueur, vous devez en définir les réglages.

L'option Regles du jeu vous permet de choisir le type de partie, le nombre de joueurs et
toutes les auires options de |a partie. .

|[ LAMN HOST
: M

MODES DE JEU MULTIJOUEUR
Deathmatch: tuez autant d'ennemis gue
possible dans un temps limite, ou soyez
le premier a atteindre le nombre
d'ennemis abattus stipulé par les régles.

Capture du drapeau: chaque équipe
doit prendre le drapeau adverse et le
rapporter a sa base sans perdre son
propre drapeau.

Deathmatch par équipe: similaire au mode Deathmatch mazs Ies pomts sont
comptabilisés par équipe. -

Couvrez-moi: dans ce mode, deux équipes s'affrontent pour prendre te drapeau
adverse. Chague équipe est composée de deux personnages différents : I un equ:pe
d'armes légéres qui doit courir chercher le drapeau et son partena:re qm doit le
couvrir en utilisant un fusil de sniper.

parties sur INtErnet

Sélectionnez l'option "Serulce de Jeu UbiSoft" pour jouer avec d'autres personnes, via
Internet.

~ Le jeu reconnait automatiquement votre connexion.

Si vous voulez changer des paramétres, sélectionnez “Changer” et appuyez sur Entree.
Sinon, sélectionnez OK pour acceder au réseau Internet.

Si vous navez pas de compte Ubi, vous devez en creer un.
Cholssssez votre compte et entrez votre mot de passe.

. Une liste des parties disponibles est affichée. -

 Vous pouvez rejoindre une partie en la selectionnant et en appuyant sur Entree
 Vous pouvez aussi filtrer la liste pour choisir quel type de partie vous voulez rejomdre

~ (Capture du drapeau, deathmatch...)

~ Sélectionnez "Rafraichir’ pour recommencer la recherche des parties d;spombtes

Selection nez "Informanons pour obtenir des détails concernant la partie sélectionnée.

Creer une partle
Si vous voulez commencer une nouvelle partle sélectionnez “Créer une partie”.
Attention: si vous quittez une partie que vous avez créée, tous les joueurs seront éjectés
et la partie s'arrétera. Vous pouvez choisir certaines options pour votre partie. Avant tout,
sélectionnez le mode de jeu. Configurez ensuite le type de serveur a créer. Si vous
sélectionnez “Publique”, tout le monde pourra rejoindre votre partie. Si vous
sélectionnez "Privée”, seuls vos invités pourront rejoindre la partie. Enfin, vous devez
régler $e no'mbre' maximum de joueurs pour la partie.

IJ[I.ISEr umLa.im editor

Une version de Unreal@ Ednor est disponlble sur le CD de XIII.
Une fois le jeu installé, vous pouvez lancer cet editeur en double-
_cllquant sur le fichler Xllied exe placé dans le répertoire
XIlIfSystem .

Vous pouvez trouver toutes les informations dont vous avez
besoln pour Eutlhser sur le sste ofﬂmel de Epic®:

http://

Passez au niveau superleur et rejoignez la
: ~ communauté Xl pour:

s du COr}fenu.excqulf.: maps, mods...
_ » des concours incroyables avec de superbes lots
.+ des trucs et astuces inédits
= rencontrer d’autres passionnés sur les forums et
~ obtenir toute I'aide dont vous avez besoin

Rejoignez-nous sur www.Xlll-thegame.com !




ubisoft a votre service...

[ SUPPORT TECHNIQUE: j

Vous éprouvez des difficultés a installer ou a lancer un logiciel de notre gamme ?
Voici les aides gue nous vous proposons pour résoudre votre probleme :

. + Site Internet: htip:/support.ubisofi.f

- Venez jouer sur la Map NES, _, - -

: i SR . : . « Notre guide de dépannage « Avant toutes choses » vous permettra de vérifier que
- un niveau multljoueur inédit du jeu _ ; votre ordinateur est bien configuré pour jouer

oz 4 : : ' + Trouvez la solution aux problémes spécifiques & votre jeu dans nos FAQ ( Questions
- video XIll, crée par le finaliste | - / Réponses )

» Posez vos questlons a nos techniciens _
« Grace a votre messagerie Ubisoft, bénéficiez des solutions les plus récentes
- Téléchargez les derniéres mises a jour (patches)

Si vous n'avez pas de connexion Internet, vous pouvez contacter nos techniciens au

Mesurez-vous a des ennemis Y 0.892.700.265 (0,34 Euros / mn) du lundi au samedi 9h00 — 21h00. Avant d'appeler,
. Az 3 . : = pensez bien & étre devant votre écran pour que le technicien puisse vous guider plus
- controlés par l'ordinateur . = facilement,
- en mode solo ou a d'autres ¢ by [ ASTUCES, SOLUCES, CODES, INFORMATIONS: J

' joueurs en mode |
multijoueur sur |nterne-t _ Vous vou_l'ez é‘gre informé de r_'rotre actualité et de nos dates de sortie ?

Vous recherchez des astuces — soluces pour progresser dans votre jeu ?

| . - « Téléphone: 0.892.70.50.30 (2,34 Evros / mn)
Ou en reseau |0C8| ' _ ; + L’intégralité de nos astuces et les soluces complétes
i - i - de nos jeux sont répertoriées ici

+ Serveur vocal accessible 24h sur 24 et 7 jours sur 7

« Parlez en direct avec nos spécialiste jeux : du lundi au
~ vendredi 9h3{} 13h et 14h00 19h

. mmm hnwsumgﬂ_ub_ioﬁ_r rubrique « Astuces
— Soluces » :

+ Consultez nos aides de jeux sur les nouveautés et les

- grands classiques

+ Contactez nos spécialistes jeux par e-mail




A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU PAR
VOTRE ENFANT

l. - Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manguez de sommeil. Assurez-vous que
vous jouez dans une piece bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.

Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne

distance de cet ecran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de

raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a qumze minutes toutes

les heures.

Il. - Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant le cas
échéant, des pertes de conscience & la vue, notamment, de certains types de
stimulations lumineuses fortes : succession rapide d'images ou répétition de figures

géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises

lorsqu'elles jouent & certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme
gu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des
crises d'épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des
symptémes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations
lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent
également d'étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux
vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants : vertige,
trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de l'orientation,
mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser
immédiatement de jouer et consulter un médecin.

.
'_QE”'EI_“I“E _
. Ubisoft a apporté & ce produit multimédia tout son

savoir-faire en matiére de loisirs interactifs pour
vaus (I « Utllisateur ») garantir une entiére

satisfaction et de nombreuses heures de

: .dlvertissemem

Si toutefois, dans les cent quatre-vingt (1 BO} }ours

suivant la date d'achat du produit multimédia ou
tout autre délai de garantie plus long prévu par la
legislation
defectueux dans des conditions normales
dutilisation, Ubisoft s'engage a proceder a un

applicable, celui-ci  s'avérait

echange aux conditions définies ci- apres.

Passé ce délai, Ubisoft accepte d'échanger le

produit multimédia deéfectueux moyennant une

participation forfa:tawe de 15, 24 Euros par produit

muihméma

Ubisoft offre un service de Support Technique
dont les coordonnées sont indiguées dans le
document du manuel relatif_ au Sup'p'oﬂ
Techmque : .

étre echange :

1) Prendre contact avec le Suppon_Technique
d'Ubisoft. Aprés avoir brievement decrit le défaut
dont le produit multimédia fait I'objet, un numéro
d'accord de retour sera atfribue a I'Utilisateur.

2) Retourner ce produit multimédia dans son

emballage d'c origine, accompagné de l'original de

la preuve dachat, dune bréve description du
defaut rencc&ntré et des coordonnées completes
de Utilisateur. '

Sile dela: de garantne est ctépassé ;omdre au pli
un chéque ou Un mandat postal de 15,24 Euros
par produit muﬁlmédja Iibelle al ordre d'Ubisoft.

IMPORTANT :

+ || est conseillé de procéder a cet envoi par
"Colissimo suivi” ou par lettre recommandée avec
accusé de réception, au Support Technique.

* Aucun produit multimédia ne sera échangé s'il
n'est pas accompagne de son numeéro d'accord
de retour et de sa preuve d'achat.

L'Utilisateur reconnali ‘expressément que
l'utilisation du produit multlrnedla est a ses
propres risques. -

Le produit multimédia est fourni en I'état et sans
garantie autre que celle prévue plus haut.
L'Utilisateur assume tous les frais de réparation
et/ou correction du produn multimédia.

Dans les limites imposées par la Ioi, Ubisoft

rejette toute garantie relative a la valeur
marchande du produit multimedia, la satisfaction
de I'Utilisateur ou son aptitude a répondre a une
utilisation pamcuhere :

- LUtilisateur assume tous nsques liés a une per‘!e

de profits, perte de données, erreurs, perte
diinformations commerciales ou autre résultant
de la possession du produit mulnmédla ou de son
ullllsallon .

Certaines Ieg|slatrons ne permettani pas la
limitation de garantie ci-dessus mentionnée, il est
possible que celle-ci ne sappilque pas a
IUMisatew

 PROPRIETE

j L’Utilisateur' reconnait que I'ensemble des droits
 relatifs & ce produit multimédia, 4 ses éléments, a

I'emballage et au manuel de ce produit
multimédia, ainsi que les droits relatifs 4 la
marque, les droits d'auteur et copyrights sont la
proprieté d’Ubisoft ou de ses concédants et sont
proiégés par la réglementation francaise ou
autres lois, traités et accords internationaux

 relatifs & la propriété intellectuelle. Toute

documentation associée a ce produit multimédia
ne peut étre copiée, reproduite, traduite, ou
transmise, en tout ou partie et quelle que soit la
forme, sans le consentement préalable écrit
d'Ubisoft.







